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Die sportstation ist ein Sport- und Entertainment-
system, das fur alle Zielgruppen unterschiedliche

Moglichkeiten und SpaB mit sich bringt.

FORTSCHRITTLICHES ULTIMATIVER EFFEKTIVES
TRAININGSGERAT FUNFAKTOR MARKETINGTOOL
Trainieren wie die Profis Holt die Generation Xbox und Regional punktgenaue Werbe-
dank Trainingsldufen, die von Playstation von der Couch dank kampagnen dank Geokodierung
Experten konzipiert wurden. der Vermischung von Sport der einzelnen Ldufe.

und Game.
Maximaler Trainingseffekt Publikumsmagnet dank Spiel,
dank Messgenauigkeit fur die Entspricht dem Zeitgeist einer SpaB und Emotionen.
einzelnen Laufsequenzen. immer und Uberall vernetzten

Welt dank der Challenges tber Social Media Hit dank Hype-
Mehr Freude und damit mehr alle Grenzen hinweg. potenzial und groBer Community.

Erfolg dank abwechslungs-
reicher Trainingseinheiten.

Bedient eine groBe Fanbase
und Community dank der
mobilen App und Integration
der Social Media Plattformen.




Rabatte & Preise

fur erlaufene Zeiten
steigern die Motivation
und sorgen fir eine
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Unmittelbare RlUckmeldung Die Teilnehmer registrieren Der Vergleich in der Rangliste

fur die Teilnehmer Uber einen sich in der sportstation mobile spornt an und motiviert zur

Bondruck. App und scannen den QR-Co- Verbesserung. Ein emotional
de, um in die Rangliste zu positiv besetzter Hype wird
kommen. erzeugt.

Interagieren mit
Wirkung:
EFFEKTIVES MARKETING TOOL Trotz Reiziiberflutung
Aufmerksamkeit
generieren

Nachhaltige Interaktion

01 02 03 04

Hochste Werbung AuBer- Verwendung
Effektivitat der ohne ordentliche bisher
Aktionen Streuverluste Kundenbindung ungenutzter
MaBgeschneiderte Zielgenaue Kunden- Positive Reaktionen Werbekanale
Marketingaktionen ansprache durch auf Einladungen und Botschaften von
durch umfangreiches Aktionsinformationen Aktionen aufgrund Marketingaktionen
sportstation- Uber sportstation bereits erhaltener tiber sportstation
Backend. mobile App. Belohnungen. werden nicht als

storende Werbung
empfunden.




SPIELKOSOLE DES SPORTS

Jedes Spiel auf der sportstation ist ein auf spezifische Anforderungen zugeschnittener
Parcours. Von Jung bis Alt, von Sportmuffel bis Sportprofi kommt jeder auf seine Kosten.

Unser Ziel ist es Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen SpaBB an Bewegung zu ver-
mitteln und sie zum regelmaBigen Sporttreiben zu motivieren. Durch die Verknupfung
von Sport und digitaler Welt, ruft die sportstation erstmals auch bei sportlicher Aktivitat
das selbe Glucksgefuhl wie digitale Spiele und Browser Games im Gehirn hervor.

sportstation bringt wieder SpaB an Bewegung
und motiviert zu kérperlicher Aktivitct!

Mit Ihrer Unterstitzung kénnen wir unserem Ziel
auch an Ihrem Standort ndher kommen.

Drei Viertel der Madchen
und zwei Drittel der Jungen in
Deutschland verfehlen die WHO-

Bewegungsempfehlung, taglich mindestens

60 Minuten korperlich aktiv zu sein.”
Stellen Sie lhrer Stadt ein oder mehrere Bei den Erwachsenen erreichen laut
sportstations zur VerfiUgung und mobilisieren Robert Koch Institut nur ein Flnftel
Sie damit nicht nur Kinder an Schulen und G S e RS G B AN R

. . . die WHO-Bewegungsempfehlung
Sportbegeisterte in Vereinen, 2ur Ausdaueraktivitdt und

sondern auch Erwachsene Aktivitdit zur Muskel-
auf Stadt-, Gemeinden- kréftigung.*

oder Firmenevents. PR (iR Erle)
flr Sportmuffel sich nicht zu be-

wegen ist die fehlende Motivation.
Motivation muss aus jedem selbst
kommen so Prof. Dr. Jan Mayer.***
Das Belohnungssystem im Kopf spielt
dabei eine entscheidende Rolle.
Positive Erlebnisse wollen
wiederholt werden.

Bringen Sie Ihre Stadt mit modernster Technik
zu mehr SpaB an Bewegung!

*Quelle: Journal of Health Monitoring - Ausgabe 1 - 2018 - www.kiggs-studie.de ’
** Quelle: Journal of Health Monitoring - Ausgabe 2 - 2017 - www.rki.de jﬁ,
*** Quelle: Beweg Dich, Deutschland! - TK-Bewegungsstudie 2016 - www.tk.de



WIE FUNKTIONIERT'S?

Ein Frontlaser und zwei seitliche
optoelektronische Sensoren bilden
drei Achsen, auf denen beliebig viele
Messpunkte in einer festgelegten

Reihenfolge definiert werden kénnen.

Je nach gewdhltem Parcours wer-
den verschiedene Laufdaten auf das
Tausendste einer Sekunde genau
erfasst.

Ein optisches Signal auf dem Gerat
gibt den Startzeitpunkt vor. Sobald
das Signal aufleuchtet, beginnt die
elektronische Zeitmessung zu laufen.

Viele unterschiedliche Laufparcours
und Games kénnen auf einfache
Weise und ohne kompliziertes Auf-
bauen realisiert werden.

Hierbei wird je nach Lauf beispiels-
weise die

@ Reaktionszeit

@ Antrittsgeschwindigkeit
@ Wendegeschwindigkeit
@ Riicklaufslalom und die
@ Gesamtzeit

gemessen.

Durch die
Messgenauigkeit von

0,001 Sekunden
kénnen Defizite ideal erkannt
und speziell trainiert werden.

Hierdurch steigert sich die
Leistung und damit einher-
gehend die Motivation.

Durch

die verschiedenen
Laufspiele mit unter-
schiedlichen Anforderungen
hat jeder die Chance
groB raus zu
kommen!

Sprint-Slalom
Die Teilnehmer durchlaufen den Parcours so schnell
wie maoglich.

10-Sekunden-Lauf

Die Teilnehmer versuchen den Parcours in genau
10,000 Sekunden zu durchlaufen.

Dribbel-Lauf

Die Teilnehmer dribbeln den Parcours so schnell
wie maglich.

Passlauf
Die Teilnehmer laufen den Parcours gerade nach

hinten, spielen einen Pass an die Wand und dribbeln
mit dem Ball im Slalom zurdck.

Paesen
Die Teilnehmer laufen die Strecke geradeaus und zu-
rdck. Es gewinnt, wer beide Strecken in exakt gleicher
Zeit |auft oder naher an der 0,000 Sekunde dran ist.

8 auf 18

Die Teilnehmer versuchen in genau 18 Sekunden
mit dem Ball eine 8 durch den Parcours zu dribbeln.

Reaktionsspiel
Die Teilnehmer stehen vor der sportstation. Sobald
einer der Pfeile grin wird, versuchen sie ihren Arm
mdglichst schnell an der sportstation vorbei zu ziehen.




MOBILE APP

Das Benutzerprofil
ist die personliche
Steuerungszentrale
der App. Hier konnen
die besten Lauf-
ergebnisse gespei-
chert und verwaltet
werden. Privatsphd-
re-Einstellungen

Das komplexe Filter-
system ermaglicht
einen vielseitigen
bundesweiten Ver-
gleich. Jeder hat
eine Chance in die
TOP 10 zu kommen,
z. B. als reaktions-
schnellster Laufer
oder beste Dribb- legen fest, in welchen
lerin unter 10 Jah- Umfang das Profil
ren. fur andere sichtbar
werden darf.

COMMUNITY BUILDING:

Vernetzt sein ist heute wichtiger denn je.

Die Freude Uber die besten Laufergebnisse
will geteilt werden. Die sportstation App
macht es mit einem Klick méglich. Die Posts
fur Facebook, Instagram, Youtube & Co. sind
schnell vorbereitet und zum Teilen bereit!

Die App informiert
ihre Nutzer Uber alle
offentlichen Events.
Sie kdnnen nach dem
Veranstaltungsort,
Spielen und nach
dem Datum sortiert
werden.

Nutzer der sport-
station App kénnen
Freunde zum Krafte-
messen einladen,
auch wenn diese in
einer anderen Stadt
leben. Dieser Wett-
kampf ist weder
durch raumliche,
noch durch zeitliche
Umstande einge-
schrankt.

Benutzer direkt abholen
und mit ihnen dauerhaft und
nachhaltig interagieren!

4

Die Einladungen zu den Finals nach ge-
meisterten Ausscheidungskdmpfen werden
fUr alle Beteiligten im News-Bereich hinter-

legt.

Auch Infos Uber groBangelegte Marketing-
kampagnen sind hier zu finden.




MODI

DEVICE MODE

Die Standard-Version der
sportstation im Device Mode
ist die Grundausstattung.
Sie wird als Einzelanlage
autonom betrieben.

Alle gewahlten Spiele sind
verfugbar, die Laufergeb-
nisse werden lokal auf der
sportstation Festplatte ge-
speichert.

SPORTCLUB MODE

Ist die sportstation mit dem
Internet verbunden, werden
alle Team- und Trainings-
daten von der Anlange auf
den Cloud Server in einen
nicht 6ffentlichen Bereich
Ubertragen.

Dort stehen sie dem Trainer
zur weiteren Verarbeitung
und Auswertung zur Ver-

EVENT MODE

Im Event Mode kénnen
Events mit eigener Rangliste,
eigener Logokampagne und
geokodierten Werbeaktionen
erstellt werden. Zusatzlich
besteht die Mdglichkeit, alle
Daten in Echtzeit auf einen
Cloud Server zu Ubertragen
und das Ranking fur die Be-
sucher auf einem Bildschirm

A
7 -
s ,’5 . ..

EINSATZGEBIETE

@ Kaufen oder leihen Sie eine
sportstation fiir lhre Stadt.

@ Ermoglichen Sie Schulen und
Vereinen mit modernster Technik zu
trainieren und fordern Sie SpaB an
Bewegung.

@ Holen Sie die sportstation in lhren
Verein und trainieren Sie damit wie

die Profis.

@ Setzen Sie die sportstation in Form
eines Eventtools auf Festen etc. ein
und stellen damit das Highlight jeder

Veranstaltung dar.

anzuzeigen. Die Daten sind
sofort Uber die sportstation
mobile App abrufbar.

Starten Sie einen Vereinstag, bringen
Sie Abwechslung auf ihr Firmenevent
oder sorgen Sie fur ordentlich Aufmer-
samkeit mit einer Rabattaktion im Zuge
eines GroBevents (WM, Einschulung,
Weihnachtsaktion etc.).

Erreichen Sie (als Sponsor) vom
Kleinkind bis zum Rentner
alle Altersgruppen.




SPORTWISSENSCHAFTLER SIND UBERZEUGT:

Prof. Dr. Alexander Ferrauti
Fakultat fiir Sportwissenschaft
Ruhr-Universitdt Bochum

»lch kann die einmalige

oder sogar regelmaBige
Nutzung des (sportstation)
Parcours allen Sport-
vereinen oder Schulen zur
Diagnostik der Schnellig-

keit oder auch als attraktives
Event im Rahmen von

Schul- oder Vereinsfesten
uneingeschrénkt empfehlen.«

Prof. Dr. Wagner
Sportwissenschaftliche Fakultat
Universitat Leipzig

»Die Pravalenz-, Morbiditdts- und
Mortalitatsraten der Adipositas stellen
aktuell eine wesentliche gesellschaft-
liche sowie gesundheitspolitische
Herausforderung dar.

Vor diesem Hintergrund lautet meine
ganz persénliche Empfehlung:

Macht mit! Schulen, Kommunen und
Vereine — werdet Teil dieser einzigarti-
gen Aktion und férdert die Gesundheit!
Wir sind jedenfalls sehr interessiert
daran, das Thema sportstation wissen-
schaftlich zu begleiten.«

Prof. Dr. Theodor Stemper
Fachbereich Sportwissenschaft

Bergische Universitdt Wuppertal

»Der (sportstation) Parcours
ist fur Kinder motivierend,
da einerseits die Aufgabe
einen hohen Aufforderungs-
charakter hat und anderer-
seits eine unmittelbare
Rickmeldung uber einen
Bon-Ausdruck erfolgt.«

STARS AUF DEM SUPERDRIBBLER PARCOURS

W.A. Paes mit
Julian Draxler

5,53 sek 5,44 sek 5,42 sek
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W.A. Paes mit
Jonathan Schmid
5,28 sek 516 sek 5,34 sek
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Dante Christian Fuchs Ozkan Yildirim Xherdan Shaqiri
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